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Notiunea de document electronic se utilizeazi pentru a
exprima modul in care este prezentatd informatia ce
alcatuieste documentul respectiv: informatie digitala. Conform
standardelor ISO, un document electronic este un “document
existdnd sub form# electronicd intr-o manierd care il face
accesibil prin dispozitive de prelucrare a datelor”.

Documentele electronice sunt rezultatul prelucrarii
informatiei cu ajutorul unor echipamente care permit
transformarea acesteia in informatie digitala. Documentele
electronice pot fi produse prin mai multe metode:

o prelucrarea unor date deja stocate pe medii digitale in
vederea obtinerii unui document cu o anumitid forma si
structura de prezentare;

e introducerea unui text, tabel etc, de la tastatura prin
intermediul unui procesor de texte (WRITE, WORD, WORD
PERFECT etc.);

e scanarea unui document sau a unei parti din acesta cu un
scanner;

o ‘“codificarea miscérii” pentru sunete si imagini animate.

Documentele electronice create ca imagini, fotografii ale
unui document aflat initial pe un alt suport decat cel digital,
devenite documente in mod imagine, nu pot fi prelucrate cu
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calculatorul in sensul interventiei pe continutul propriu-zis al
acestora. Este cazul documentelor realizate prin scanare, al
documentelor grafice “in mod raster’ (documente care nu sunt
reprezentate in mod vector), documentelor sonore si/sau de
imagini animate, fisierelor obtinute prin transmisiuni fax.
Pentru a putea fi folosite in prelucrdri ulterioare, aceste
documente trebuie supuse unor procese specifice de codificare.

Astfel, textele pot fi tratate cu un soft special pentru
recunoasterea opticd a caracterelor denumit OCR (Optical
Character Recognition) care codifici fiecare caracter conform
codului ASCII). Procedeul este, in general, costisitor, intrucat
- softul de tip OCR nu asigura intotdeauna performantele dorite,
mai ales in cazul unor volume mari de date (la codificare se
introduc de regula multe erori care trebuie eliminate prin
interventia omului). in mod similar, documentele grafice pot fi
codificate in format vectorizat.

Documentele electronice, in mod imagine, necesitd spatii
de stocare mult superioare celor codificate.

Documentele electronice sunt disponibile fie in forma in
care sunt create, fie prelucrate pentru o prezentare grafica, cat
mai accesibila utilizatorilor. Un instrument informatic cu care
se poate realiza un astfel de document este limbajul HTML
(HyperText Markup Language).

HTML nu este un limbaj de programare; el lucreaza doar
cu tag-uri (marcatori) si cu regulile de inserare ale acestora,
astfel incat acestea sd permitd scrierea documentelor intr-o
forma ce poate fi interpretata de cadtre programe specializate
pentru accesul in reteaua Internet. Aceste programe numite si
navigatoare (sau browsers in englezd), pot rula pe orice
platforma hard sau soft, adica pot fi afisate la fel pe un PC, pe
un Mac sau pe un sistem Unix, cu conditia ca acestea si fie
conectate la Internet. Dintre ele, cele mai cunoscute sunt :
Netscape, Internet Explorer si Mosaic.

Navigatoarele permit accesarea documentelor stocate pe
servere Web. World Wide Web, sau WWW, sau prescurtat Web-
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ul este un sistem ce permite punerea la dispozitie a
informatiilor sub forma unor documente stocate pe servere cu
astfel de sisteme.

Pentru a putea accesa un anumit document pe Web,
trebuie cunoscutd in prealabil localizarea lui fizic#i, sau adresa
lui, exprimata sub o anumita forma :

protocol/nume_server/cale/nume_document
Aceasta mai este numité si URL-ul (Uniform Resource Locator)
ducumentului respectiv; protocolul folosit este HTTP
(HyperText Transfer Protocol). Mai exact, adresa unui
document va avea urmétoarea forma :

http://nume_server/cale/nume_document

Caracteristicile publicatiillor Web sunt existenta
legaturilor hypertext si a unor procedee care permit realizarea
unui dialog real intre client si server. Legiaturile hypertext sunt
indicate prin marcarea diferita de restul documentului a unor
cuvinte, imagini sau simboluri grafice, care, odata selectate,
determind ca navigatorul “sa aduca“ documentul respectiv,
indiferent unde anume se afld acesta pe Internet. Ansamblul
documentelor electronice care fac referintda unele la altele a
condus la numele Web (tesdtura). Procesul de aducere pe
sistem a documentelor cu ajutorul navigatoarelor se numeste
navigare pe Web.

De remarcat ca in prezent majoritatea aplicatiitlor Web
sunt publicatii electronice si aceasta datorita posibilitatilor pe
care Web-ul le ofera: o informare rapida si la un pret redus (de
fapt doar costul abonamentului la legatura Internet);
informatia este structurata, interactiva, rapid actualizata si
practic gratuita. Aceste lucruri au condus la larga raspandire a
site-urilor Web.
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Descrierea limbajului HTMI,

Cu ajutorul HTML se pot realiza :
documente independente de platforma
legaturi la alte documente gi/sau resurse de pe Internet
insertii de grafica, sunet si video
dialog intre cititorul documentului si aplicatia respectiva
HTML este un limbaj pentru descrierea documentelor
structurate. Deoarece majoritatea documentelor au elemente
comune (de exemplu: titluri, liste) s-a pornit de la ideea
definirii unui set de elemente, urmatd apoi de marcarea
elementelor documentului cu tag-urile corespunzitoare si de
folosire a acestora cu ajutorul legaturilor (fird a mai fi deci
nevoie de scrierea de fiecare datd a textului respectiv, textul
odat#d introdus de fiecare data se vor face doar trimiteri la el;
facandu-se astfel si economie de timp si spatiu).

Tag-urile (marcatorii) HT'ML sunt de forma:

<nume_tag>Textul afectat de tag</nume_tag>

si indica navigatorului elemente de structura documentului,
formatare, hypertext sau alte elemente (imagini, figiere
sonore). Documentele HTML contin doar textul propriu-zis si
tag-urile HTML, sursele lor putand fi vazute de orice navigator.
Cand navigatorul incarcd un document HTML, el citegte tag-
urile, le interpreteaza, formateazd textul si imaginea si le
afiseaza pe ecran. Acesta este motivul pentru care acelasi
document HTMI, apare putin diferit dacd este privit cu
navigatoare diferite.

Fiecare document, uneori referit si ca pagind, este
structurat in doua parti: inceput sau antet (head), care contine
declaratii despre document, si continut (body), care este
(hyper)textul documentului.

Exemplu:
<HTML>
<HEAD><TITLE>Titlul documentului</TITLE></HEAD>
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<BODY>Textul documentului</BODY>
</HTML>

Toate tag-urile au: nume scrise intre paranteze
unghiulare gi posibil ctdeva atribute care pot lua anumite
valori. Tag-urile si atributele pot fi editate atat cu caractere
mici cat si cu caractere mari si au acelasi efect. De exemplu,
atributul SRC (sau src, care vine de la search = caut#) este un
atribut al tag-ului IMG (imagine). Atributele au urmitoarea
forma: NUME = “valoare”. De exemplu, <IMG SRC = “poza.gif*>
semnificd inserarea unei imagini.

Prin HTML se pot realiza legdturi ale documentului
prelucrat cu un alt document aflat pe acelasi calculator sau pe
un alt calculator, aflat la distanta (cele doua calculatoare insa
trebuie si fie conectate in retea), dar si legituri la anumite
parti ale documentului respectiv, Acest tip de legaturi sunt
legaturi hypertext.

Pentru marcarea legaturilor se foloseste tag-ul <d4>
impreuna cu numele documentului legat, astfel:
<A HREF = “document_legat.htm!I" > Text marcat diferit (cu albastru) </A>
De retinut obligativitatea folosirii extensiei .itmi. Dupa prima
accesare a unei astfel de legaturi, textul marcat isi modifica
culuarea (devine rosu).

Orice publicatie HTML incepe cu tag-ul <HTML> si se
termina cu </HTML>. Dupa folosire, oricre tag se incheie tot cu
acelasi tag precedat de caracterul /. Existd mai multe tipuri de
marcatori pentru structurarea unui document. Iatd cateva
exemple:

<HTML>...</HTML> marcheaza intregul document HTML

<HEAD>...</HEAD> marcheazi partea de inceput a docu-
mentului

<BODY>...</BODY> marcheaza continutul propriu-zis al
documentului

<TITLE>..</TITLE> marcheaza titlul documentului,
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B> </B>, I~ </T> seteaza stilul textului cu caractere
bold sau italic,

<Hi>...</Hi> titlu de ordin i,

<HR> insereaza o linie,

<QL>..</OL> listd ordonata,

<UL>..</UL> listd neordonata,

<FONT> urmat de size, color, etc seteaza stilul
fontului (dimensiune, culoare),

<CENTER> centreazéa textul

<P> .. . </P> marcheazi un paragraf

<CITE>.. </CITE> marcheaza un citat

etc.

Exemplu de pagind Web, vazuti cu Internet Explorer:

=| welcome - Microsoft Internet E{% | 3% 18D |01 @ &0
Flle Edit View Go Favorites Help y

| O $ a

I e DA GE 8 R
| Back ot i+ Rehresh Home Search Favotites Print ont  Mai
[| Address [file C \AHCAWAA HTM

é:;:% Pagina in lucru,

Actualizare: 10 Noembrie 1997

Sursa paginii de mai sus este :
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>welcome</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<HR>

<HI>Sectia de Bibliologie si Stiinta Informarii</HI>
<HR>

<HR>

<pP>

<IMG src="file:///c\/centru/htm/gif’hota.gif" align="Middle" >
Pagina in lucru. <HR>

<P>

<A NAME="UQHTMLO"></A>Actualizare: 10 Noembhrie 1997
</BODY>

</HTML>

Imagini in documente HTML

in sistemele de informare si documentare, care trebuie
si ofere documente in forme si structuri cat mai facile de
receptat de catre utilizatori, este important ca specialigtil in
stiinta informarii sa poata cunoaste posibilitatile informatice
pe care le au la dispozitie. Prezentam succint principiile care
stau la baza prezentarii imaginii in documentele HTML.

Imaginile afisate in documente realizate cu HTML pot fi
inline (incarcate odata cu documentul) sau imagini externe
(incircate la cererea utilizatorului). Formatele utilizate sunt
GIF si JPEG. Desi navigatoarele recunosc doar aceste formate,
se pot folosi aplicatii auxiliare ce pot manipula si alte tipuri de
imagini: PCX, XBM, PICT, etc., convertindu-le spre aceste
formate.

Formatul GIF se caracterizeaza prin explorarea
intretesutd a imaginii; fisierul imagine nu este in format linie
cu linie, ci in format intretesut (se salveaza fiecare a opta linie,
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apoi fiecare a opta linie incepand cu a patra, apoi fiecare a
patra incepand cu a treia, etc.), obtinandu-se astfel o afisare cu
rezolutie gradual crescitoare. Aceasta permite utilizatorului
stoparea incarcarii imaginii dupa ce acesta i-a vézut continutul
(incarcarea poate dura destul de mult timp).

Afigarea imaginilor inline se face folosind tag-ul vid
<IMG> urmat de un atribut si de numele figierului imagine
(inclusiv extensia .gif sau .jpeg) pus intre ghilimele. Spre
exemplu pentru afigarea imaginii “carte.gif’ figierul sursa
HTML contine linia :

<IMG SRC =*/..cale../carte.gif™>
Calea se poate omite in cazul in care imaginea gi sursa se aflé
in acelasi director.

Atributele ce pot fi folosite sunt:

--- SRC --- specificd localizarea resursei imagine, $i este urmat
de numele acesteia.

== ALT --- permite afisarea textului ce il urmeazs, in loc de
imagine in cazul navigatoarelor negrafice.

--- ALIGN --- aliniaza imaginea liniei aldturate de text astfel:
TOP (aliniere la partea superioard a randului), MIDDLE (la
partea de mijloc) si BOTTOM (la partea de jos) precum si LEFT
si RIGIHT (aliniere a imaginii in stanga respectiv dreapta
paginii).

- WIDTH si HEIGHT --- specifici dimensiunile la care
imaginea va fi afisata pastrand scara (imagine scalaté).

---- VSPACE si HSPACE --- specifica distantele (in pixeli) intre
imagine si textul vecin pe verticala, respectiv pe orizontala.

Exemplu:
<div align=center><a href= "..* htiml ">
<img WIDTH =100 HEIGHT=100 src= "lake.gif" alt= “fara imag”
hspace=3 vspace=2 border=3></a>
</div> '

Se va afisa imaginea .gif scalata la dimensiunile width si
height in pixeli, centratd, link-editata (legatd) la fisierul
« _html”, la distanta hspace si vspace pixeli de textul invecinat
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pe orizontald si verticald, marginitd in chenar de grosimea

border; pentru navigatoarele negrafice afiseazd textul ce

urmeazi atributului ALT.

Observatii:

- dacad nu se specificd dimensiunile width si height imaginea

este afisatd la dimensiunea reald din fisier. ¥n cazul

specificirii doar a uneia din cele doudi dimensiuni, se va afisa o

imagine scalati la dimensiunea respectiva.

- pentru afigarea imaginii la dimensiune reald se apas#
butonul din dreapta mouse-ului (cursorul mouse-ului fiind
pe imagine) si se selecteaza item-ul View this Image din
Netscape (vezi imaginea de mai jos).
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Pentru documentul de mai sus, sursa HTML arata astfel:
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<html>

<TITLE> Pagina Facultatii de Litere </TITLE>

<center>

<hl><i>Sectia de Bibliologie si Stiinta Informarii</i></hl>

<a href="http.//pluto/cgi-bin/script/img. map">

<img WIDTH=150 HEIGHT=100 src="/senzit.gif” ISMAP
border=5></a><p>

</center>

<h4>

<img align=Dbottom width=80 height=>50 src="/daz.gif"><a

href="staff. html">Staff-ul facultatii</a><p>

<hr><p>

<img align=bottom width=80 height=50 src="/trees.gif"> Numar de <a
href="telef html">telefon</a> s <a
href="adresa. html">adresa</a><p>

<hr><p>

</h4>

<ADDRESS>Actualizat : 26 ian 1997</ADDRESS>

<img width=300 height=200 src="lake.gif" alt="fara imag"></a>
</html> '

Utilizarea HTML s-a extins odatd cu aparitia in diverse
locuri a site-urilor continand diferite categorii de informatii.
Site-urile sunt calculatoare conectate in retea WAN (Wide Area
Network) pe care sunt stocate baze de date si figiere,
documente electronice si documente multimedia. Informatiile
continute sunt accesibile fie inline (local), fie prin retea. HTML
oferd posibilitatea unei interfete unitare intre informatiile
stocate pe diverse calculatoare si gestionate cu diferite tipuri de
programe, si modul lor de prezentare cétre utilizator.
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